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    Обучение правилам дорожного движения детей – 

это жизненная необходимость. Настольная игра - 

ходилка «Дорога в детский сад» развлечёт и 

объединит компанию детей за увлекательным 

времяпровождением. Совершая перемещения по 

красочно исполненному полю, игроки будут 

выполнять интересные задания. Играя в игру, дети 

расширяют и закрепляют свои знания об устройстве 

улицы, о правилах дорожного движения и дорожных 

знаках, о транспорте, который могу встретить на 

своём пути.  

   Игра способствует тренировке навыков счёта и 

знакомства с правилами дорожного движения. 



Цель. Закреплять знания детей о дорожных знаках, о правилах дорожного 

движения, о специальном транспорте. 

1. Воспитывать умение самостоятельно пользоваться полученными знаниям 

Задачи 

Обучающие: 

1. Расширение общего кругозора по проблеме безопасного поведения на 

улицах и дорогах. 

2. Формировать умение ориентироваться в основных дорожных знаках, 

закрепить знания о правилах дорожного движения. 

3.Формирование практических умений пешеходов. 

Развивающие: 

- Развивать логическое мышление, сообразительность, связную речь, 

умение отвечать на вопросы. 

Воспитательные: 

1. Воспитывать умение самостоятельно пользоваться полученными знаниям 

2. Воспитывать у детей доброжелательное отношение друг к другу, умение 

самостоятельно пользоваться полученными знаниями. 

3. Воспитание отрицательного отношения к нарушителям норм поведения и    

Правил дорожного движения.  

 

Материал: игровое поле, кубик, человечки -фишки. 



Правила игры: 
Цель игры - кто первый дойдет до «Детского сада»  

и проявит знания о препятствиях на своём пути. 

 
В игру –ходилку могут играть от 2 до 4 детей, в присутствии 

воспитателя (младший возраст). Игроки выбирают себе человечки-

фишки и ставят их в начало игры. На поле есть дорога, состоящая из 

кружков с дорожными знакам. Игроки по очереди бросают кубик и 

передвигают свою фишку на выпавшее на нём количество ходов. На 

поле встречаются красные стрелки в разном направлении «ход 

вперёд», «ход назад». На пути по дороге в детский сад игроки 

встретятся с различными дорожными знаками и правилами дорожного 

движения, встретят на своём пути специальный транспорт. Игроки 

должны рассказать о знаках, спец. транспорте и правилах дорожного 

движения. Для младшего возраста ставим в игру доступные для 

возраста дорожные знаки, для более старшего возраста знаки 

добавляются и расширяются знания о дорожных знаках. Если игрок не 

знает значение дорожного знака, делает ход назад. 

 






